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• 修正履歴 

NO バージョン 修正内容 修正日 

1 Ver1.0 新規作成 2011/08/24 

2 Ver1.1 ①WindowsCE 体験サンプルを二つ追加 

1.1.22：スクリーンの回転 

1.1.23：Watchdog 

②ハードウエアアクセスとテストサンプルを 7

つ追加 

-LEDテスト 

-ボタンテスト 

-ブザーテスト 

-Watchdogテスト 

-バックグランドライトテスト 

-録音テスト 

-シリアルポートテスト 

上記サンプルソースは DVD（A）の「\WindowsCE6」

にある、ソースパッケージ名：CE-APP-Demos.zip 

③BSP 更新： 

-スクリーンの回転機能を追加 

-Watchdog機能を追加 

-シリアルポート 0 がデバッグシリアルとして使

われる設定方法を改善（options.hのみ修正） 

 

 

2011/11/16 

3 Ver1.2 ①WinCE BSPに DLL ™150Aディスプレーの大きな

スクリームタッチパネルドライバを追加インタ

フェース：VGAまた USB、解像度：1024x768。 

②Superboot 更新：LCDを自動認識 

2012/10/17 

    

    

    

    

 

※ 使用されたソースコードはhttp://www.csun.co.jp/からダ

ウンロードできます。 

http://www.csun.co.jp/
http://csun.co.jp/#tabview=tab3&subview=xxx0
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※ この文書の情報は、事前の通知なく変更されることがあり

ます。 

※ (株)日昇テクノロジーの書面による許可のない複製は、い

かなる形態においても厳重に禁じられています。 

 

http://www.csun.co.jp/
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