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• 修正履歴 

NO バージョン 修正内容 修正日 

1 Ver1.0 新規作成 2011/08/21 

2 Ver1.1 カーネルの電源管理を最適化にし、パッチを追加

して大幅に CPU の熱を減らす 

2011/11/18 

3 Ver1.2 ①Androidスリープしないように設定を追加 

②Androidブート時有線ネットワークを自動起

動、DHCPで IPを自動取得 

③Androidのライブラリ

「libfriendlyarm-hardware.so」に複数チャネル

ADCの読み込みインタフェースを追加 

④init.rcで CMOSカメラの画像解像度を設定で

きるようにする 

⑤拡張板 V1.2上に Android で静電タッチパネル

をサポート 

⑥Mini PCIe 3G通信モジュールをサポート 

⑦Superbootが LCD を自動認識、異なる LCDは同

じカーネルを使え、LCD変更により、再度書き込

み必要がない。Android操作手順： 

a)iTestを起動させ、リカリブレートを行う 

b)電源を切れ、LCDを取り換える 

c)電源を入れ、リカリブレート画面が出て来る 

Linuxと WinCE6上に LCDを取り換えた後、USB

でリカリブレートを行える 

 

2012/10/17 

    

    

    

    

 

※ 使用されたソースコードはhttp://www.csun.co.jp/からダウンロードでき

ます。 

※ この文書の情報は、事前の通知なく変更されることがあります。 

※ (株)日昇テクノロジーの書面による許可のない複製は、いかなる形態におい

ても厳重に禁じられています。 
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