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※ この文書の情報は、文書を改善するため、事前の通知なく変更されることがあります。最新版

は弊社ホームページからご参照ください。「http://www.csun.co.jp」 

※ (株)日昇テクノロジーの書面による許可のない複製は、いかなる形態においても厳重に禁じら

れています。 
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Xilinx Spartan6 XC6SLX9 開発ボードをご購入頂き、誠にありがとうございます。本製品を使用する

前に、このマニュアルをよく読んで、製品の正しい使い方を理解して頂ければ幸いです。不合理な操

作で開発ボードが損なわれる可能性があり、使用中にこのマニュアルを参考して正しく使うようお願

いいたします。 

 

当マニュアルはソフトウエアインストール、Verilog コーディング方法と構想、及び開発ボードにある

各機能の参考となる設計とルーチンを詳しく紹介します。 

 

ソフトウエアバージョン： 

当パンフレットは Xilinx 公式により提供された ISE14.7 バージョンを使います。 
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